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POP 2 3D-Scanner 

 
Besuchen Sie unsere offizielle Website HYPERLINK 

www.revopoint3d.com für die neueste Software und Dokumente. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
��Der Betriebstemperaturbereich dieses Produkts beträgt 0°C bis 40°C (32°F bis 104°F). Es entspricht nicht dem 
militärischen, industriellen oder sogar dem vollen kommerziellen Betriebstemperaturbereich. Betreiben Sie das Produkt 
angemessen und nur in Situationen, die auf diesen Temperaturbereich beschränkt sind.   
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Produktprofil 

Einführung                                                                            
Der neu entwickelte 3D-Scanner POP 2 basiert auf unseren neuesten wissenschaftlichen Erkenntnissen und kombiniert den 
Komfort eines tragbaren 3D-Scanners mit den Möglichkeiten eines Desktop-3D-Scanners. Der POP 2 verfügt über eine 
proprietäre 3D-Kamera-Hardwarelösung und einen intelligenten Hochgeschwindigkeitschip, der eine höhere Leistung und 
genauere Tiefeninformationen über gescannte Objekte liefert.  
 
Die Kernhardware des POP 2 arbeitet nach dem Prinzip des binokularen und mikrostrukturierten Lichts. Mit Hilfe unseres 
proprietären Mikroprojektions-Chips gewährleistet der POP 2 eine schnelle Datenerfassung von 3D-Punktwolkendaten mit 
hoher Genauigkeit (bis zu 0.05 mm). Außerdem unterstützt er das Scannen von Texturen, um lebendige 3D-Modelle für 
farbige 3D-Drucke und Virtual-Reality-Projekte zu erzeugen. Der leistungsstarke 3D-Verarbeitungschip des POP 2 sorgt auch 
bei der Verwendung von Mittelklasse-Computern und -Smartphones für ein reibungsloses Scannen ohne Stocken.  
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Spezifikationen  
Produktname 3D-Scanner 

Produktmodell POP 2 

Technologie Strukturiertes Infrarotlicht mit zwei Kameras 

Prozessor Dual-core ARM Cortex-A7 

Genauigkeit (1) 0.05 mm 

Einzelbildaufnahmebereich 210mm x 130mm (nominell wenn Scan-Distanz “Exzellent”)  

Arbeitsabstand 150 mm ~ 400 mm 

Minimales Scanvolumen 20×20×20 (mm) 

Scan-Geschwindigkeit Bis zu 10 Bilder/Sekunde 

Lichtquelle Infrarot-Laser der Klasse 1 

Ausrichtungsmodi Merkmal, Markierung und Farbe 

Lokale Kontrolle Start-/Pause-Taste auf dem POP 2 

Ausgabeformat PLY, OBJ, STL 

Textur-Scan Ja 

Scannen von besonderen Objekten Für transparente und stark reflektierende Objekte bitte Scanspray 
verwenden. 

Scannen im Freien Eine Abdeckung verwenden, um Störungen durch intensives Licht zu 
vermeiden. 

Gewicht des Scanners 195g 

Abmessungen 154.6 ×38.2 × 25.6 (mm) 

Druckbare Datenausgabe 3D-Modelle können direkt an einen 3D-Drucker exportiert werden 

Unterstützte Computerkonfiguration(2) Windows 8 / 10 / 11 (64-bit), Android, iOS, MAC 

Wi-Fi  5 GHz 

Anschluss Typ Micro-B – Type-A USB 

Anmerkungen 

(1)Die maximale Genauigkeit wurde in einer Laborumgebung 
ermittelt; die tatsächliche Betriebsumgebung bietet möglicherweise 
nicht diese Auflösung. 
(2)Windows 7 unterstützt die Software nicht. 
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Lieferumfang  
POP 2 Standard 
 

 

 
POP 2 Premium  
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Vergewissern Sie sich, dass der POP 2-Scanner an einen 
USB 3.0- oder höheren Anschluss angeschlossen ist, da 
USB 2.0 nicht genügend Betriebsstrom liefert. Ein 
Indikator dafür sind wiederholte Stromrückstellungen und 
verlorene Verbindungen.  
 
 

*Die empfohlene Bildschirmauflösung beträgt 1920×1080. 

Hardware-Verbindung 
Laptop-Verbindung 
 
 
 

 
 
 
 
 
Drahtlose Verbindung mit einem Smartphone  
Für drahtlose Verbindungen stellt das POP 2 automatisch einen Standard-Wi-Fi-Zugangspunkt bereit, wenn es nicht direkt 
mit einem Smartphone oder Computer verbunden ist.  
Standard-SSID: POP2-REVO-{Seriennummer} 
Standard-Passwort: Revopoint3d 
 
Zum Beispiel:  
Wenn die Seriennummer des POP 2 3D-Scanners lautet: A21A0001206F00A54.  
sind die Standard-SSID und das Passwort:     

SSID： POP2-REVO-A21A0001            
Passwort:  Revopoint3d  

 
             

 
So ändern Sie die SSID und das Passwort: 
1. Schließen Sie den POP 2 3D-Scanner per USB-Kabel an einen PC an und öffnen Sie die Revo Scan-Software. 
2. Klicken Sie auf Über , dann Einstellungen. 
3. Bearbeiten Sie die SSID und das Passwort nach Bedarf. 

 

��SSID-Anforderungen:  1-32 Zeichen. 
Passwortanforderungen: 8-32 Zahlen, englische Buchstaben oder Satzzeichen in beliebiger Kombination 

                                        (keine Leerzeichen).   
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Windows: Win 8 / 10 / 11 (64-bit)  
Arbeitsspeicher：≥ 8GB  
* Windows 7 wird nicht unterstützz. 
 

Android： ≥ Android 9.0 
Arbeitsspeicher：≥ 6GB 
*HarmonyOS wird unterstützt. 

 

Mac mit Inter × 86-Chip:  Mac OS 10.15 und Modelle danach； 
Mac mit Apple M1-Chip: MacOS 11.0 und Modelle danach； 
Arbeitsspeicher：≥ 8GB 

iPhone, iPad Pro, iPad & iPad Air mit Apple M1 Chip;  
iPad: 6Th generation iPad and modelle danach; 
System Version: ≥ iOS 13.0 

Indikator Legende  
                                                      

WARNUNG: Schauen Sie nicht über einen längeren Zeitraum in den Projektor! Siehe Normen für Laser der Klasse 1 für Details.  

Installation der Software  
 Systemanforderungen  

 

 

 

 

 

 

 

 

Unterstützung des USB- oder Wi-Fi-Modus 
 Windows Android iOS/iPad Mac 

USB Modus JA JA noch offen JA 
Wi-Fi-Modus JA JA JA JA 

 Software installieren 
Es werden drei Softwareprogramme angeboten: Revo Scan, Revo Studio und Revo Calibration.  
Revo Scan ist eine Scan-Software, die beim Scannen von Objekten und der Erstellung von 3D-Modellen hilft; Revo Studio 
ist eine Nachbearbeitungssoftware für die Nachbearbeitung der gescannten 3D-Modelle; Revo Calibration ist eine 
Kalibrierungssoftware, die die Parameter von POP 2 anpasst, um gute Ergebnisse zu gewährleisten.  

 
 
Laden Sie die Revo Scan Software herunter, indem Sie auf das 
entsprechende Symbol auf unserer Website klicken：
revopoint3d.com/download-2/  
 
 

 
WARNUNG: Die Nachbearbeitungssoftware Revo Studio und die Kalibrierungssoftware Revo Calibration werden 
nacheinander vorgestellt, und die entsprechenden Anleitungen werden dann verfügbar sein. Die Benutzerhandbücher für 
Revo Studio und Revo Calibration sind nicht in diesem Handbuch enthalten und werden Ihnen separat zur Verfügung 
gestellt.     
 

Grünes Licht:  
Korrektes Funktionieren 
 

Blaues Licht:  
Starten  
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Revo Scan - Einführung in die Benutzeroberfläche 
In diesem Abschnitt wird die Benutzeroberfläche vorgestellt. 

1. Hauptmenüleiste 
 

 
① Scan: Rufen Sie die Funktionen Vorschau anzeigen, Neuer Scan und Modellliste auf. Der Befehl "Vorschau" zeigt den 

Scanvorgang des POP/POP 2 in seiner aktuellen Konfiguration an.  Der Befehl "Neuer Scan" ruft das 
Konfigurations-Popup auf (siehe Abschnitt 2 auf S. 9). Der Befehl "Modellliste" (siehe S. 12) listet die Bibliothek 
der gespeicherten Scans auf und bietet die Möglichkeit, verschiedene Operationen an einzelnen Dateien oder im 
Stapelverarbeitung-Modus durchzuführen. 

② Leitfaden: Enthält das Benutzerhandbuch, die Schnellstartanleitung und Tipps zum Scannen sowie einen Link zur 
neuesten Software.  

③ Unterstützung:Enthält Links zur Online-Hilfe, zu den “häufig gestellten Fragen” und zum Forum sowie einen Link für 
Feedback. Die Online-Hilfe ermöglicht es unserem Kundendienst, die Benutzer zeitnah zu unterstützen, und das 
Feedback ist mit der Revopoint-E-Mail support@revopoint3d.com verknüpft, um Ideen oder sonstiges Feedback 
zu unseren Produkten zu übermitteln. 

④ Systemeinstellungen: Die Sprache und den Speicherort der Daten sowie die Option für das    hardwarebeschleunigte   
                Rendering für den Grafikprozessor des Computers angeben. 
⑤ Über: Die Versionsinformationen für POP/POP 2 und Revo Scan anzeigen / Wi-Fi bestätigen oder konfigurieren /  Fehler 

melden 
⑥ Statusleiste: Zeigt den Verbindungsstatus, den Verbindungsmodus und die Scan-Bereitschaft des POP/POP 2 an. 
⑦ Zeigt den Inhalt an für Operationen ,welche in  ①, ② oder ③ angegeben sind.  
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2. Neuer Scan  
 

 

① Name: Zeigt den Standardnamen des zu erstellenden Modells an. Benennen Sie es nach Bedarf um. 
② Speicherort: Dateiordner auswählen, in dem das Modell gespeichert werden soll. Bei Bedarf ändern 
③ Externes Modell importieren: Aktivieren und klicken Sie auf "Durchsuchen", um ein 3D-Modell in den 

Formaten .PLY, .OBJ oder .STL in Revo Scan zu importieren, um mit dem Scannen fortzufahren und weitere Details 
zu erfassen.  

④ Scan-Einstellungens: 
 
Genauigkeit: Schneller Scan und Hochgenauigkeits-Scan 
Schneller Scan: Schnelleres Scannen, aber die Genauigkeit ist in diesem Modus relativ geringer als bei hochgenauen Scans. 
Hochgenauigkeits-Scan: Diese Funktion wurde hinzugefügt, um den Bedürfnissen der Benutzer nach einer präziseren 

Datenerfassung gerecht zu werden. Im Modus "Hochgenauigkeits-Scan" ist die Verarbeitungszeit für die 
Verschmelzung der Punktwolken/Gitterkörper/Texturen relativ länger.  

 
Scan Mode: Include Features, Markers, Face, Head, Body and Dark 
Merkmal: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit einzigartigen Formen wie Skulpturen und leicht identifizierbaren 

Merkmalen. 
Referenzpunkte: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit großen, glatten Flächen oder sich regelmäßig wiederholenden 

Merkmalen, welche die internen Mustererkennungsfunktionen des POP täuschen könnten. Flache Flächen wie ein 
Brett oder symmetrische Objekte wie Bälle oder Schalen eignen sich in der Regel für diesen Modus. Platzieren 
Sie die Tracking-Referenzpunkte ("Marker") unregelmäßig auf oder um die Objekte herum. Denken Sie daran, die 
Referenzpunkte so zu verteilen, dass sie keine sich wiederholenden Muster aufweisen, denn der Scanner bestimmt 
die relative Position jedes Einzelbildes der Punktwolkendaten, indem er die von den Referenpunkten gebildeten, 
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einzigartigen Muster erkennt. Planen Sie im Voraus, damit während des Scanvorgangs jederzeit möglichst sechs 
oder mehr Referenzpunkte gleichzeitig für die Kameras erkennbar sind und erfasst werden können.  

Dunkel: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit dunkleren Oberflächen, wie z. B. schwarze oder dunkelgraue Kleidung, 
schwarze Schachteln, dunkle Haare usw. Allerdings können nicht alle dunklen Objekte erfolgreich gescannt 
werden. Ein Beispiel wären schwarze Lederschuhe, da Leder Licht absorbiert (oder so glänzend ist, dass es zu viel 
Licht reflektiert). Die Belichtung und die Verstärkung werden entsprechend eingestellt (keine automatische 
Belichtungsanpassung)   

Gesicht: Entwickelt zum Scannen des menschlichen Gesichts. Belichtung und Verstärkung werden entsprechend dem 
typischen Hautreflexionsvermögen eingestellt (keine automatische Belichtungsanpassung).  

Kopf: Entwickelt zum Scannen von Haaren (einschließlich dunkler Haare) zusammen mit dem Gesicht oder Objekten, 
die sowohl helle als auch dunkle Merkmale aufweisen. 

Körper: Entwickelt, um einen menschlichen Körper oder größere Objekte aus größerer Entfernung zu scannen, als dies bei 
den anderen Modi der Fall ist. Die Belichtung und die Verstärkung werden entsprechend eingestellt (keine 
automatische Belichtungsanpassung).  

 
Texture: Ohne Farbe und Farbig 
Ohne Farbe: Das gescannte Modell enthält keine Farbinformationen; nur die Forminformationen werden erfasst.   
Farbig:  Das zu scannende Objekt hat sowohl Farb- als auch Forminformationen im gescannten 3D-Modell. 
 HINWEIS: Revo Scan kann farbige Objekte in den Dateiformaten .PLY und .OBJ exportieren.    

3. Scan-Benutzeroberfläche  
Nachdem Sie im Popup-Fenster "Neuer Scan" auf "OK" geklickt haben, wird die Scan-Benutzeroberfläche angezeigt: 
 

 

① Name:  Zeigt den Namen an, der im Popup-Fenster für die Konfiguration des neuen Scans angegeben wurde. 
② RGB-Kamera:  Zeigt das von der RGB-Texturkamera aufgenommene Bild an.. 
Hinweis: Die Option Rastergitter hilft dabei, das zu scannende Objekt so zu positionieren, dass die Kameras es sehen können. 
③ Tiefenkamera:  Zeigt die 3D-Punktwolkendaten an, die mit der aktuellen Belichtungseinstellung erfasst werden können. 
Hinweis: Die Option "Schnittebene" dient dazu, unerwünschte Ebenen in der Szene aus der resultierenden Punktwolke zu 
entfernen, z. B. den Drehteller, die Arbeitsfläche oder den Boden. Objekte mit erheblichen flachen Bereichen können dieses 
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Werkzeug täuschen, so dass es notwendig sein kann, diese Option zu deaktivieren. 
④ 3D-Modell 
Vorschau-Fenster: Anzeige der aktuellen 3D-Modelldaten. Die Ansicht des Modells kann im 3D-Modellvorschaubereich 

mit der Maus verschoben oder gezoomt werden (Linke Maustaste: Modell drehen; Rad: Vergrößern/Verkleinern) 
⑤ Werkzeugleiste： 

Symbol :  Setzen Sie die Ansicht des Modells auf die Standardposition im 3D-Modellvorschaubereich zurück. 
Diese wird durch die ersten gescannten Bilder des Objekts bestimmt. 

Symbol : Blenden Sie den Hintergrund im Fenster 3D-Modellvorschau aus oder ein. 

Symbol : Wechseln Sie zwischen Punktwolkendaten mit und ohne Farbe. HINWEIS: Wenn im Popup-Fenster 
für die Konfiguration des neuen Scans “ohne Farbe” angegeben wurde, wird das Symbol als gesperrt () angezeigt. 
⑥ Scan-Abstand：Zu nah Exzellent, Gut, Zu weit weg. 

Wenn Sie den POP so platzieren, dass er sich in der optimalen Zone befindet, erhalten Sie die beste Balance 
zwischen Abdeckung und Auflösung. Passen Sie den optimalen Abstand entsprechend der Aufforderung an.  Scans mit 
höherer Auflösung können im "Zu nah"-Bereich gemacht werden, aber es ist wahrscheinlicher, dass die Spur verloren geht. 
⑦ Einstellung von Belichtung und Verstärkung:  

Helligkeit und Verstärkung (das Sonnensymbol) können manuell eingestellt werden, um optimale Ergebnisse zu 
erzielen (die nicht rot dargestellten Bereiche liefern beim Scannen Punktwolkendaten). Einige Scan-Modi 
ermöglichen eine automatische Anpassung, um die beste Einstellung zu finden. Denken Sie jedoch daran, vor dem 
Scannen auf manuell umzuschalten, um Belichtungsschwankungen zu vermeiden, die die Datenerfassung stören. 

⑧ Timer： Rückwärtszählen ab einem beliebigen Zeitpunkt (Standard ist 3 Sekunden), um die verbleibende Zeit bis zum 
Scannen anzuzeigen. 
⑨ Funktionstasten:  

Symbol  / : Den Scanvorgang starten oder unterbrechen. 
Symbol : Beendet das aktuelle Scanprojekt. In einem Pop-up-Fenster können Sie wählen, ob Sie den Scan abschließen (die 

Punktwolke verschmelzen) oder das gesamte Projekt löschen und von Schritt 1 auf S. 8 neu beginnen möchten. 
Symbol und : Mehrere Scan-Einzelbilder des Modells auf einmal rückgängig machen oder wiederherstellen. 
Gitterkörper :  Bildet die gescannten 3D-Punktwolkendaten in Ebenen oder Dreiecke ab. 

Wurde bei der Definition des Scanmodus "Keine Farbe" ausgewählt, besteht das Modell nur aus Punktwolken- 
und Gitterkörper-Informationen. 

Wenn die Option "Farbig ausgewählt wurde, enthält das Modell auch die Farbinformationen zu jedem Punkt. 
Textur :  Die Pixel des Bildes an das Netzmodell anpassen um die Textur- und Farbauflösung zu verbessern. 
Exportieren : Das fertige 3D-Modell exportieren 
 

��Mit dem Textsymbol "Einstellungen speichern" können die benutzerdefinierten Verschmelzungs- und    
      Gitterkörper-Konfigurationen in der Scan-Benutzeroberfläche gespeichert werden.  
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4. Modell-Liste  

 

 
① Modell-Betrachtungsbereich: Listet alle gescannten Modelle mit Erstellungszeitstempel und Status auf.  
Symbolsequenz     : Das Modell hat den Scanvorgang abgeschlossen. 
Symbolsequenz     : Das Modell wurde gescannt und seine Punktwolke wurde verschmolzen. 
Symbolsequenz     : das Modell wurde gescannt, seine Punktwolke verschmolzen und Gitterkörper   
                                                 erstellt. 
Das Symbol  ermöglicht es den Benutzern, das Modell zu öffnen, umzubenennen, zu löschen und zu exportieren.  
② Projekt importieren:  Importieren Sie ein 3D-Modell in die Modellliste. 
③ Miniaturansicht-Vorschau: Wählen Sie ein Modell im ① Modellbetrachtungsbereich aus und die Miniaturansicht wird 
in diesem Bereich angezeigt. 
④ Details: Zeigt die Scan-Informationen des Modells an. 
⑤ Stapelverarbeitung: Wählen Sie mehrere Modelle aus und bearbeiten Sie diese in einem Durchgang (verschmelzen, 
Gitterkörper erstellen und texturieren).   

Revo Scan - Arbeitsablauf 
Doppelklicken Sie, um Revo Scan zu öffnen---> Bestätigen Sie "Gerät ist verbunden" (wird nach einigen Sekunden angezeigt) 
---> Klicken Sie auf "Neuer Scan", um die Genauigkeit, den Scanmodus und die Textur auszuwählen ---> Bestätigen Sie, dass 
der Abstand "Exzellent" ist ---> Stellen Sie die Helligkeit der RGB-Kamera und der Tiefenkamera ein (zuerst Auto, wenn 
verfügbar, dann manuell) ---> Starten/Pausieren Sie den Scan ---> Stoppen Sie, um den Scan abzuschließen/neu zu starten --
-> Punktewolke verschmelzen ---> Gitterkörper erstellen---> Textur (nur für farbige Scans verfügbar) ---> Exportieren Sie 
das 3D-Modell 
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Bestätigung "Gerät ist verbunden" 
Bestätigen Sie nach dem Öffnen von Revo Scan den Verbindungsstatus des Geräts: 
Wenn das Gerät erfolgreich verbunden ist, wird am linken Ende der Statusleiste angezeigt: "Gerät ist verbunden." Andernfalls 
überprüfen Sie bitte die Verbindung.  Eine Verbindung wird normalerweise 8-10 Sekunden, nachdem die Statusanzeige des 
POP 2 auf der Rückseite blau leuchtet, erkannt. 
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Klicken Sie auf Neuer Scan, um Genauigkeit, Scanmodus und Textur 
auszuwählen. 
Nach erfolgreicher Verbindung ist das Gerät bereit zum Scannen. Konfigurieren Sie die gewünschten Betriebseigenschaften 
wie in Abschnitt 2, Neuer Scan, beschrieben (siehe S. 9-10). 

 

Bestätigen Sie die Entfernung als "Perfekt". 
Nachdem Sie die Optionen Genauigkeit, Scanmodus und Textur festgelegt haben, drücken Sie auf "OK", um die Scan-Seite 
aufzurufen. Im oberen Bereich des 3D-Modell-Vorschaufensters werden die Abstandsbereiche angezeigt. Positionieren Sie 
den POP 2-Scanner oder das Objekt, um einen "Perfekt" Abstand zu bestätigen, und halten Sie ihn während des Scannens ein. 
Im Bereich "Zu nah" sind Scans mit höherer Auflösung möglich, aber es ist wahrscheinlicher, dass das Tracking 
(=Objektverfolgung) verloren geht. 

 

Einstellen der Helligkeit in der RGB- und der Tiefenkamera 
Stellen Sie das Sonnensymbol  an auf den beiden kleineren Displays (bei Android- und iPhone-Smartphones klicken Sie 
auf das Zahnrad-Symbol oben rechts in jedem kleinen Fenster, um die Bedienelemente sichtbar zu machen). Falls verfügbar, 
versuchen Sie es zunächst mit "Automatisch", schalten Sie aber vor der Datenerfassung wieder auf "Manuell" um, um 
Blockierungen zu vermeiden. 
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Note:  
Underexposure ( in Blue) Perfect Overexposure ( in Red) 

             

 

Scannen starten oder anhalten 
Klicken Sie auf  /  um den Scanvorgang zu starten/anzuhalten. Die Zahl über der Schaltfläche Start ist die Zeit in 
Sekunden, bevor der Scanvorgang beginnt. 
Vergewissern Sie sich während des Scannens, dass die Punktwolke im unteren linken Fenster ausreichend ist und der Abstand 
"ausgezeichnet" bleibt. Bewegen Sie den Scanner während des Scannens langsam und bedächtig und halten Sie dabei einen 
relativ festen Abstand ein. Bereits gescannte Abschnitte des Modells werden blau dargestellt.  Sofern keine Löcher im Scan 
vorhanden sind, hat es keinen Vorteil, einen blauen Bereich weiter zu scannen (und es wird Speicher und Verarbeitungszeit 
verschwendet).  
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Scannen beenden/neu starten 
Klicken Sie auf gefolgt von der Schaltfläche "Fertigstellen" im Popup, um die Punktwolkendaten zu verschmelzen, oder 
drücken Sie die Schaltfläche "Neustart", um die Daten zu löschen und zum Hauptmenü zurückzukehren (siehe S. 8).  
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Alternativ können Sie auf die Schaltfläche "Löschen" (das Mülleimer-Symbol) klicken, um die Daten zu löschen, aber den 
Dateinamen beizubehalten und in der aktuellen Scan-Konfiguration zu bleiben. 
Nachdem Sie auf "Stopp" geklickt haben, können Sie den Scanvorgang fortsetzen (z. B. nachdem Sie entweder das POP/POP 
2 oder das gescannte Objekt neu positioniert haben). Wenn Sie dies wünschen, stellen Sie sicher, dass Sie den Schieberegler 
für "Punktwolke sofort verschmelzen?" nach rechts schieben, bevor Sie auf "Fertig stellen" klicken. Die Scandaten werden 
zu einer Punktwolke verschmolzen.  Danach können Sie entweder die Punktwolkendaten zu einem Gitterkörper vernetzen 
oder den Scanvorgang fortsetzen. 

 

 
Deaktivieren Sie den Schiebeschalter "Punktwolke sofort sichern?" im Popup um die manuell zu sichern und 
Änderungen an den Voreinstellungen zu ermöglichen: 
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Nachdem Sie auf "Fertigstellen" geklickt haben, werden im nächsten Schritt die Punktwolkendaten verschmolzen, wie unten 
dargestellt:  

 

Klicken Sie auf den Klappliste-Pfeil, um die Einstellung "Sicherung" anzuzeigen. Je kleiner der Punktabstand ist, desto besser 
ist das Ergebnis. Der Punktabstand des verschmolzenen Objekts darf jedoch nicht kleiner sein als der Punktabstand des 
Originalscans. Der Punktabstand beträgt beim POP 2 mindestens 0,15 mm. Kleinere Punktabstände führen zu einer höheren 
Auflösung, aber auch zu mehr Verarbeitungszeit.  
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Gitterkörper 
Klicken Sie auf  um mit der Umwandlung der gescannten Punktwolkendaten zu einem Gitterkörper zu beginnen. 

 

 
In der Klappliste werden Einstellungen für die Qualität des Gitterkörpers und für die Rauschunterdrückung angeboten：. 
Je höher die Qualität des Gitterkörpers eingestellt ist, desto detaillierter ist das Ergebnis, aber desto länger dauert die 
Bearbeitung. 
Je höher die Entrauschen-Einstellung ist, desto glatter ist das Ergebnis.  Je nach gescanntem Objekt kann eine stärkere 
Rauschunterdrückung zu einem Detailverlust führen. 
Die Ergebnisse des Schalters "Loch füllen" können unerwünscht sein, wenn die Löcher zu groß sind.  Das Füllen von Löchern 
kann auch in Revo Studio erfolgen (nicht für Smartphones verfügbar). 
 

 

Textur  
Die Funktion "Textur" gilt nur für Scans, die mit der Option "Farbig" erstellt wurden (siehe Neue Scanoptionen auf S. 10). 
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Klicken Sie auf  um eine Textur auf das Modell anzuwenden. 
 

 

Exportieren 
Klicken Sie auf umd as 3D-Modell zu exportieren 
Wählen Sie einen Dateinamen und ein Dateiformat (.PLY, .OBJ und .STL werden unterstützt, aber .STL unterstützt keine 
Farben). 
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Dateibenennungskonventionen 

Das 3D-Modell as a .PLY-Datei speichern: 
NAME.ply (nur Punktwolke) 
NAME_mesh.ply (nur Gitterkörper (“mesh”) ohne Farbe) 
NAME_mesh_tex.ply (Gitterkörper (“mesh”) mit Farbe) 
NAME_mesh_tex.jpg (Farbbild der Textur) 
 
Das 3D-Modell (ohne Farbe/ohne Textur) als -STL-Datei speichern:  
NAME.ply (nur Punktwolke) * 
NAME_mesh.stl (nur Gitterkörper (“mesh”) ohne Farbe )** 
*Punktwolken werden im PLY-Dateiformat gespeichert, da STL keine Punktwolken unterstützt. 
**Farbmodelle werden nicht im STL-Dateiformat gespeichert 
 
Das 3D-Modell (mit Farbe/mit Textur) als -STL-Datei speichern: 
Revo Scan unterstützt keine Farbscans im STL-Dateiformat, daher werden sie als PLY gespeichert. 
 
Das 3D-Modell als .OBJ-Datei speichern: 
NAME.obj (nur Punktwolke) 
NAME_mesh.obj (nur Gitterkörper (“mesh”) ohne Farbe) 
NAME_mesh_tex.obj (Gitterkörper (“mesh”) mit Farbe) 
NAME_mesh_tex.mtl 
NAME_mesh_tex.jpg (Farbbild der Textur) 
 
HINWEIS: NAME_mesh_tex.obj, NAME_mesh_tex.mtl & NAME_mesh_tex.jpg sind die drei Komponenten eines farbigen 
3D-Modells im OBJ-Dateiformat.   
 
 

Tipps zur Bedienung 
Tracking verloren  

 

Wenn das Fenster 3D-Modellvorschau während des Scannens die Meldung "Tracking verloren" anzeigt, richten Sie den POP 
2-3D-Scanner erneut auf einen zuvor gescannten Bereich (blau) und halten Sie einige Sekunden lang still, damit der POP 2 
die Spur wieder aufnehmen kann.  Wenn der rote Teil der Anzeige zu grün wechselt, kann der Scanvorgang fortgesetzt werden.    

When a "Lose Track" warning is displayed, please re-target the POP 2 cameras 
back to a scanned area (blue) and keep still for several seconds to re-acquire 
tracking. Resume scanning when red changes to green.  
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Punktwolke zu klein 
 

Wenn die Anzeoge "Punktwolke" erscheint, prüfen Sie, ob der Abstand zwischen POP 2 und dem Objekt zu nah oder zu weit 
ist, und passen Sie den Abstand zwischen POP 2 und dem Objekt so an, dass die Abstandsanzeige "Excellent" anzeigt, bevor 
Sie den Scanvorgang fortsetzen. 

 

Ebene erkannt 
 

 
Diese Anzeige erscheint, wenn eine Ebene oder ein Objekt mit zu wenigen Merkmalen gescannt wird und POP 2 die 
Punktwolke des Einzelbilds nicht richtig mit jener anderer Bilder verknüpfen kann. Wenn keine brauchbaren Daten gescannt 
wurden, ist es am besten, den Scanvorgang zu stoppen, Neustart zu wählen, um die unbrauchbaren Daten zu löschen, und 
dann ein neues Projekt zu starten - diesmal im Referenzpunkte-Modus, nachdem Referenzpunkte auf der Scanfläche oder in 
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der Umgebung angebracht wurden, um dieses Problem zu lösen. Wenn bereits eine größere Menge an Scandaten erfasst 
wurde, halten Sie den Scanvorgang an, verwenden Sie die Funktion “Rückgängig”, um die überflüssigen Daten zu entfernen, 
halten Sie den Scanvorgang an, schließen Sie ihn ab und exportieren Sie die Scandaten, bevor Sie im Referenzpunkte-Modus 
fortfahren. Die einzelnen Scans können in Revo Studio zusammengeführt werden. 
 

 

Scan rückgängig machen/zurücksetzen  
Wenn beim Scannen ein Fehler bei der Ausrichtung der Punktwolke auftritt, halten Sie den Scanvorgang an und klicken Sie 
auf "Rückgängig".   um fehlerhafte Scanbereiche zu beseitigen, damit das 3D-Modell sauber genug ist, um mit dem 
Scannen fortzufahren oder es zu speichern.Wenn der Befehl "Rückgängig" mehr Bilder als nötig löscht, klicken Sie auf 
"Wiederherstellen" , um sie wiederherzustellen.   
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Scan fortsetzen  
·Scan nach Verschmelzen der Punktwolken fortsetzen: 
Es ist möglich, ein Objekt weiter zu scannen, nachdem die Punktwolkendaten verschmolzen wurden. Dies kann notwendig 
sein, wenn dem Scan-Controller (einem Computer oder Smartphone) der Arbeitsspeicher für die Erfassung weiterer Bilder 
ausgeht oder wenn Löcher in den Scandaten entdeckt werden.  Dieser Vorgang kann nach Bedarf wiederholt werden, bis das 
Modell Ihren Anforderungen entspricht. 
 

 

 
-Importieren Sie eine Modelldatei, um über Löcher zu scannen: 
 
3D-Modelldateien mit Löchern können durch Fortsetzung des Scanvorgangs repariert werden: 
Schieben Sie im Popup-Menü "Neuer Scan" (siehe S. 9) den Schieberegler für "Eine vorhandene 3D-Modelldatei importieren 
und mit dem Scannen fortfahren" nach rechts.  Klicken Sie dann auf Durchsuchen, um das zu reparierende 3D-Modell 
auszuwählen. 
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Stapelverarbeitung  
Die "Stapelverarbeitung" verbessert den Arbeitsablauf, indem automatisch dieselben Einstellungen für jeden Vorgang auf eine 
ausgewählte Gruppe von gescannten Modellen angewendet werden.  Die Konfigurationseinstellungen sind wie folgt: 
Hohe Geschwindigkeit: Die Bearbeitung der Modelle wird auf Kosten der Genauigkeit so schnell wie möglich  
abgeschlossen. 
Hohe Genauigkeit: Genauigkeit hat Vorrang vor Geschwindigkeit.  Dadurch verlängert sich die Bearbeitungszeit. 
Benutzerdefiniert: Passen Sie die Parameter für Punktabstand, Gitterkörper-Qualität und Rauschunterdrückung nach  
Bedarf an (siehe S. 18-19).  
 

 

 

Tastaturkurzbefehle 
Drücken Sie die "Leertaste" auf Ihrer Computertastatur, um zwischen Start und Pause umzuschalten.
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Warnung 
Das Produkt kann nicht zurückgegeben werden, wenn der 

 "Warranty Void If Seal Is Broken" - Aufkleber  
beschädigt oder entfernt ist. 

 

 

 

Revopoint 3D Technologies folgen auf: 
 

 
 

 
 
 
 
 

Dieser Inhalt kann sich ändern. 
Laden Sie die neueste Version herunter von https://www.revopoint3d.com/download-2/  
Wenn Sie Fragen zu diesem Dokument haben, wenden Sie sich bitte an  support@revopoint3d.com 
  

https://www.revopoint3d.com/download-2/
mailto:support@revopoint3d.com
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www.revopoint3d.com/support/ 
 

https://forum.revopoint3d.com/ 
 

 

Unterstützung & Hilfe 
Wenn Sie Hilfe benötigen, besuchen Sie bitte unsere offizielle Website oder das offizielle Forum: 

 
 

 

 

   

 

 

Kontakt 
 

Tel (US): Gebührenfrei +1 (888) 807-3339  

Tel (China): +86 18124196779 

Live Chat: https://www.revopoint3d.com 

Email: customer@revopoint3d.com  

Skype: +1 323 892 0859 
 
 
 

Unser Kundendienst bietet 24 Stunden Online-Support. 
Wenn Sie Fragen oder Anregungen haben, zögern Sie bitte nicht, uns zu kontaktieren! 

https://www.revopoint3d.com/
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